


SPIELIDEE
Wer hat die meisten Schnecken im Garten? Und wer fällt auf 
die große Täuschung rein und hat eine große Nacktschnecken-
Plage im sonst so idyllischen Grün? Versuche die meisten 
Schnecken zu sammeln und werde die Nacktschnecken los!

MATERIAL

SPIELAUFBAU

Ihr braucht

36 (zufällige) Garten-Karten, wenn ihr zu dritt seid

48 (zufällige) Garten-Karten, wenn ihr zu viert seid

alle Garten-Karten, wenn ihr zu fünft seid!

Erklärvideo

Garten-Karten

Nachbars GartenGroßes Blatt

Gebüsch-Karten

Schleuder-Karten 

Nacktschnecken Schnecken
60 x

16 x

5 x
5 x

1 x



Ihr mischt nun die Garten-Karten, mit denen ihr spielt, und 
bildet einen verdeckten Nachziehstapel in der Tischmitte.

Mischt auch alle Gebüsch-Karten und bildet damit einen 
separaten verdeckten Nachziehstapel. 

Legt auch die Karte Nachbars Garten in die Tischmitte.

Alle erhalten je 1x Schleuder-Karte, 1x Großes Blatt, die 
ihr vor euch ablegt, und ziehen je 4 Garten-Karten vom 
Stapel auf die Hand.

SPIELZUG
Wer zuletzt im Garten war, beginnt das Spiel. Spiele 1 deiner 
4 Garten-Karten offen aus. Zusätzlich zu deiner Schnecken-
Karte kannst du auch einmal deine Schleuder-Karte oder 
einmal dein Großes Blatt spielen, ihre Funktion wird spä-
ter erklärt. Ziehe direkt danach 1 Karte vom Nachzieh
stapel. Anschließend sind alle nacheinander im Uhrzeiger-
sinn am Zug und spielen jeweils 1 Garten-Karte offen ab, 
bevor sie direkt eine Karte nachziehen. Auch sie dürfen ihre 
Schleuder-Karte oder ihr Großes Blatt verwenden.

Garten-Karten-
Stapel

Gebüsch-Karten-
Stapel

Nachbars  
Garten



Haben alle ihre Karten gespielt? Dann vergleicht die Ziffern 
oben in den Ecken der Karten. Wer die höchste Garten-
Karte ausgespielt hat, gewinnt die Runde.

ZUSATZ-KARTEN: GROßES BLATT UND SCHLEUDER-KARTE
Möchtest du zusätzlich zu deiner Garten-Karte noch ein 
Großes Blatt ablegen? Damit verbirgst du vor den ande-
ren, was für eine Karte du ausspielst. Dann verstecke deine 
Garten-Karte so darunter, dass die anderen nicht sehen 
können, welche Garten-Karte du abgelegt hast. Du zeigst 
sie erst am Ende der Runde, wenn alle anderen ihre Karten 
ausgespielt haben. Es dürfen mehrere Große Blätter in 
einer Spielrunde gespielt werden. 

Achtung! Du darfst diese Karte nur 1x spielen.

Jan, Mia und Lu spielen. Lu legt 
die höchste Karte (35) und 
gewinnt die Runde.

Jan LuMia

Jan versteckt in dieser Runde 
seine Karte unter dem Großen 
Blatt. Darunter ist die Karte mit 
der Nummer 32, die zwei Minus-
punkte enthält. Mia spielt eine 
höhere Karte (44), gewinnt die 
Runde und muss alle Karten, 
auch die versteckte, die insge-
samt 6 Minuspunkte enthalten, 
vor sich ablegen.Jan LuMia



Möchtest du zusätzlich zu deiner Garten-Karte noch eine 
Schleuder-Karte spielen? Dann darfst du, falls du die 
höchste Garten-Karte gespielt hast und diese Runde 
gewinnst, alle gewonnenen Karten, auf denen Nackt-
schnecken abgebildet sind, rüber in Nachbars Garten 
schleudern. Lege also die Garten-Karten, auf denen 
Nacktschnecken abgebildet sind, nicht bei dir ab, sondern 
direkt auf die Karte Nachbars Garten, so erhältst du für 
diese Runde keine Minuspunkte. 

RUNDENENDE
Wer die höchste Garten-Karte gespielt hat, gewinnt die 
Runde und erhält alle gespielten Karten. Diese legst du als 
Stapel vor dir ab. Alle ausgespielten Schleuder-Karten und 
Großen Blätter kommen aus dem Spiel. Du musst deine 
gespielte Schleuder-Karte auch dann abgeben, falls du 
nicht die höchste Garten-Karte ausgespielt hast.

Wer die niedrigste Garten-Karte gespielt hat, muss 
1 Gebüsch-Karte ziehen und legt sie vor sich ab. Darunter 

Achtung! Du darfst diese Karte nur 1x spielen.

Mia musste in dieser Runde als 
Letzte legen. Jan und Lu haben 
bereits Karten mit Nacktschne-
cken gelegt. Mia hat sich für eine 
höhere Karte mit Minuspunkten 
entschieden und außerdem ihre 
Chance genutzt, ihre Schleuder 
Karte mitabzulegen. Dadurch 
kann sie alle Minuspunkte in 
Nachbars Garten schleudern, 
statt sie aufzunehmen.

Jan Lu Mia



findest du mit Glück auch ein paar Schnecken oder sogar 
hungrige Igel.

Wer die höchste Garten-Karte ausgespielt hat, beginnt 
die nächste Runde.

SPIELENDE
Spielt so lange weiter, bis der Nachziehstapel der Garten-
Karten sowie alle Handkarten ausgespielt sind.

PUNKTE ZÄHLEN

Für jede gesammelte Schnecke erhältst du am Spielende 
1 Siegpunkt.

Für jede gesammelte Nacktschnecke verlierst du am Spielende 
1 Siegpunkt.

Für jedes leere Schneckenhaus in deinem 
Garten bekommst du 0 Punkte.

Wer am Schluss die meisten Siegpunkte hat, gewinnt das Spiel!

Achtung Igel! Hast du 1 Igel aus dem Gebüsch 
gezogen und in deinem Garten, erhältst du 
1 Siegpunkt, bei 2 Igeln erhältst du 3 Sieg- 
punkte, bei 3 Igeln 6 Siegpunkte und bei allen 
4 Igeln bekommst du satte 10 Punkte.

= 6 Siegpunkte+ +
+1

+3

+2

- 6 Siegpunkte+ +
-1

-2

-3

=



GOAL OF THE GAME
Who will collect the most snails in their garden? And whose 
garden will appear to have an invasion of snails when their 
idyllic green space is actually home to a large plague of 
slimy slugs? Collect the most snails (with shells) and fling 
your unwanted slugs into the neighbour’s garden!

COMPONENTS

garden cards

neighbour’s gardenlarge leaves

bush cards

slingshot cards

slugs snails
60 x

16 x

5 x
5 x

1 x



SETUP

Shuffle your garden cards to form a face-down draw deck 
in the middle of the table. Shuffle all bush cards to form a 
separate face-down draw deck.

Place the neighbour’s garden card in the middle of the 
table. 

Give each player 1 slingshot card and 1 large leaf. Place 
them in front of you. Each player draws 4 garden cards into 
their hand.

HOW TO PLAY
The player who was last in a garden is the first player. Play 1 
of your 4 garden cards face up and, if you wish, you can 

Draw deck  
garden cards

Draw deck  
bush cards

neighbour’s 
garden

You need

36 (random) garden cards for 3 players

48 (random) garden cards for 4 players

use all the garden cards for 5 players



play either your slingshot card (only once) or your large 
leaf (only once). These cards will be explained later. 

Next draw 1 card from the garden card deck.
Play continues clockwise: each player in turn plays 
1  garden card face up from their hand, then draws a 
garden card. They may also play their slingshot card or 
large leaf if they wish.

Has everyone played a garden-card? Compare the num-
bers in the top corner of your cards. The player who played 
the highest garden card collects all the garden cards from 
that round and places them in a pile in front of themself.

ADDITIONAL CARDS: LARGE LEAF UND SLINGSHOT CARD
You can use your large leaf card to conceal your garden 
card. Play it together with your garden card, covering your 
garden card with your large leaf so your opponents can-
not see which garden card you have played. Once all your 
opponents have played their cards for the round, reveal 
your garden card. More than 1 player can play their large 
leaf during a round.

You can use your slingshot card to fling slugs into your 
neighbour’s garden if you played the highest garden card 
and won the round. Place all the cards you just won that 

Jan, Mia, and Lu are playing. Lu 
plays the highest card (35) and 
wins the round. 

Jan LuMia



contain slugs onto the neighbour’s garden, instead of in 
front of you. This means you avoid scoring minus points 
this round. You play this card at the same time as your 
garden card. 

END OF THE ROUND
The player who played the highest garden card wins the 
round and collects all the garden cards from that round 
and places them in a pile in front of themself.

Return any slingshot cards and large leaf cards played 
that round to the box. If you tried to play your slingshot 
card but did not have the highest garden card, you must 
still return it to the box because you cannot play it more 
than once.

The player with the lowest garden card must draw 
1 bush card and place it in front of them. If you’re lucky, it 
might contain a couple of snails, or even a hungry hedge-
hog.

The player who played the highest garden card plays first 
in the next round.

Important: You can only play your large leaf once per game.

Jan hides his card under the 
large leaf in this round. Under-
neath is the card with the num-
ber 32, which contains two 
minus points. Mia plays a 
higher card (44), wins the 
round, and must discard all 
cards, including the hidden one, 
with a total of 6 minus points in 
front of her.Jan LuMia



Important: You can only play your slingshot card 
once per game.

Mia played last in this round. 
Jan and Lu already played cards 
with slugs. Mia chose a higher 
card with negative points and 
also played her slingshot card. 
That allows her to throw all neg-
ative points into her neigh-
bour‘s garden instead of pick-
ing them up.Jan Lu Mia

END OF THE GAME
Keep playing until the garden card deck is exhausted and 
you have played all the garden cards in your hand. Then 
count the points.

SCORING

At the end of the game, score 1 point for each snail in your pile.

Lose 1 point for each slug in your pile.

= 6 points+ +
+1

+3 +2

-1

-2

-3

= - 6 points+ +
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You score 0 points for snail shells.

The winner is the player with the most points at the end of the game!

Watch out for the hedgehog! If there is 
1 hedgehog in your pile (drawn from the  
bush card deck), score 1 additional point.  
For 2 hedgehogs, score 3 points. For 3 
hedgehogs, score 6 points. For 4 hedgehogs, 
score the full 10 points.


